Погружение в мир ГИС.

С чего начать?
NextGIS – вариант QGIS – свободно распространяемой геоинформационной системы.

Установили, подключили 

Интернет -> QuickMapSevices -> OSM -> OSM Mapnik.


[image: image1.emf]
Пока нельзя понять, но можно запомнить 

Проект -> Свойства проекта -> система координат -> Включить автоматическое перепроецирование координат.
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Непривычное перемещение по карте – зажатым колесиком мыши, опять же пока только запомнить, но впоследствии можно объяснить.

Увеличиваем скроллингом колеса карту на любом приглянувшемся фрагменте.

Проекты -> Создать макет -> [имярек]
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Нажимаем на кнопку инструмента «добавить карту» и делаем контур на экране
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В верхней панели находим кнопку «Экспорт в изображение»
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Выдумываем надлежащее имя макету, а также место сохранения, и выбираем наиболее распространенный формат JPEG
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И нажимаем кнопку «Сохранить»

300 DPI – вполне полиграфическое качество, останавливаемся на нем.
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И «Сохраняем».

[Долгие и продолжительные аплодисменты, переходящие в овацию. Все встают.]
У Вас получилась Ваша первая карта. По красоте она, пожалуй, не имеет себе равных, но все же может быть немного улучшена.

Итак:

Какая карта без названия? - спросите Вы. И совершенно правильно!

Выбираем кнопку «Добавить текст»

[image: image8.jpg]Mpasxa Bz

LDRADRBe Rk
el B Fhoiiarns

NAePPR YLYAACE @k ¢ ]

I = e e

i o & ol
150

20

m) i = -
Wynerumo 548:
558

HewmumosKa °

Mmpupzuu:i
KyrysoBckii

Cronxoso.

s2.5%

Moxaircai
Cefn Manan M

J\ if
A

3apeube.

”\ /ma
Meuie cxni, / .
ﬂcqunurprluﬂ“‘ & /wf

v | Buipan 1snenent

Yaanerwe snevexta
Cosnarme KapTel
Vieraims pasniep snenert
Virersims pasnep snenerta
Macer | Cooficraasnenenra | Atnac
Maser

BEX I

‘

janlap!

R

Pasmep A4 (210x297 mm)
e T

Operraus | Anson

' Pasuep crpamiubi o copepmMOny

Bepuwai oTeryn (i) 0,00

®

Reswiioreryn | 0,00 2 Npaswii overyn (0,00

Moo 0.0

s





Удерживая левую кнопку мыши, выделяем в приглянувшемся месте область.
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Переходим справа во вкладку «Элементы»

И выбираем «Свойства элемента» пункт «QGIS», затем меняем его, выбираем в пункте «Шрифт» размер (предположим, 48), меняем выравнивание на «По центру»
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Непременным атрибутом карт являются также масштабная линейка и стрелочка, указующая на стороны света.
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С помощью кнопок «Добавить масштабную линейку» и «Добавить стрелку» мы можем сделать следующий вариант:
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Любой из элементов карты может быть необходимым образом перемещен, могут быть изменены его размеры, шрифты, свойства, цвета... Делается это кнопкой «Выделить/переместить элемент», выбором вкладки соответствующего «Элемента» и «Свойств элемента».
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Итак, пробная карта полностью готова!
Не забываем сохранить макет соответствующей кнопкой.

Настало время сделать что-то более интересное...
Создаем  - новый векторный слой и shape-файл.
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Так как типов слоев много, сначала поэкспериментируем с точечным. Систему координат выбираем EPSG:3857 на эллипсоиде WGS84 (это описание формы земного шарика; что касается проекции EPSG:3857, подробнее о проекциях: https://habr.com/post/235283/). Таким образом, система координат нового векторного слоя и всего проекта (смотреть в нижнем правом углу рисунка ниже) совпадают. Почитав умные мысли в интернете (например, https://habr.com/post/239251/), Вы вполне можете сказать, что использование этой проекции нецелесообразно, она неточна, приводит к проблемам в перепроецировании, искажениям...  Но по многим причинам выбрана была именно она...
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Обратите внимание на подсвеченное красным поле «Расстояние». Для типа «Текст» его можно сделать больше, чем «80», так это длина атрибута.

В панели слоев появился новый слой, который мы назвали «Дорога». Рядом – идентификатор типа векторного слоя – точка.
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Включаем кнопку «Режим редактирования»
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Практически рядом кнопка «Добавить объект»
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Находим на карте (напомню, уменьшение/увеличение – скроллингом, передвижение – зажатой кнопкой скроллинга) Институт Российской Истории РАН (конечно, приблизительно, так как на подписи только Институт Археологии)
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Заметим, курсор изменил свой вид. Кликаем на здании института. Появляется окошко с просьбой как-то идентифицировать объект – ничтоже сумняшеся, вполне прогнозируемо называем объект единицей (1)
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И нажимаем кнопку «ОК»

С этой единицей может быть ассоциировано очень много чего. Чтобы ввести это что-то, воспользуемся «Таблицей атрибутов»
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Справа вверху имеется кнопка «Новое поле», или, если перевести на общечеловеческий, столбец
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Вводим имя, меняем тип данных на «Текст», увеличиваем «Расстояние», т.е. возможную длину (емкость) ячейки.
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Привычно подтверждаем нажатием «ОК», появляется новый столбец в таблице. В его ячейку вписываем «Институт Российской истории РАН»
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Отжимаем кнопку редактирования и сохраняем таблицу атрибутов (кнопка рядом).
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И закрываем таблицу атрибутов.

Привычным образом находим на карте архивный городок, добавляем точку, устанавливаем id «2» и Name «Российский государственный архив древних актов». Заходим в таблицу атрибутов – все изменения появились там!

Выходим из режима редактирования слоя и сохраняем его.

Настало время вернуться к уже пройденному – к макету.

Убираем предыдущую карту ее выделением и нажатием кнопки «Del». Выбираем необходимый масштаб основной карты, в свойствах макета в одноименной вкладке меняем Ориентацию на портретную. Привычно добавляем карту, во вкладке «Элементы» перетаскиваем карту на самый нижний слой (она все закрыла), передвигаем все дополнительные элементы карты – название, линейку, стрелку.
Все хорошо, но пока получилось ненаглядно.

Возвращаемся на большую карту, дважды кликаем на слове «Дорога»
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Включаем «Показывать подписи для этого слоя» и «подписывать значениями Name», меняем значения, изменяем на более крупный «Шрифт», добавляем значения «Фона» и «Тени». Во вкладке слева изменяем маркер на более подходящий, возвращаемся к «Подписям», меняем «Размещение» на «На расстоянии от точки» и устанавливаем подходящее значение.
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После каждого изменения можно нажать кнопку «применить» и увидеть, что и как изменилось.

Возвращаемся в макет.

Удаляем предыдущую карту, вставляем новую, перемещаем ее нижним слоем, заходим в «Свойства элемента» карты 0, там нажимаем на кнопки «Текущий охват» и «Установить охват для основной карты». Меняем масштаб на более подходящий (порядка 40000), убираем старую масштабную линейку и вставляем новую, подгоняем ее по месту.

Заходим в свойства элемента «Стрелка», меняем ее размер, добавляем «вращение» (определяется подбором, в нашем случае 188 градусов).
Сохраняем как макет, в качестве изображения («Экспорт в изображение») и радуемся:

Мы помогли заблудившемуся историку пройти в архив!
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Задача посложнее – предположим, на карте нужно отобразить владения двух землевладельцев – Копуна-Землеройкина и Руды-Доставайкина.
На основной карте снимаем галочку со слоя «Дороги», он нам уже не пригодится, но пускай останется в проекте.

Создаем новый векторный слой, на этот раз полигональный, сразу вписываем «Новое поле» Owner, с «Расстоянием» 150 и типом «Текст», нажимаем на кнопку «Добавить в список полей».
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Сохраняем файл с нужным путем и названием.
Переходим в «режим редактирования» векторного слоя, затем «добавить объект». 

Последовательными кликами создаем закрашенную область. Подобным образом поступаем и с гипотетическими землями второго землевладельца. 
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В конце кликаем левой кнопкой мыши, появляется предложение идентифицировать объект и вписать имя владельца. Предположим, мы ошиблись в определении его границ, для исправления есть инструмент «Редактирование узлов».
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Не выходя из режима редактирования, заходим в «свойства слоя» (двойной клик на слое).

Во вкладке «Стиль» устанавливаем сверху «Уникальные значения» по «Полю» ID,  «Знак» в значение «Изменить» «Добавляем» два «Знака» (в нашем случае произвольные цвета) и прописываем «Значения» «1» и «2» (вспоминаем значения ID каждого). Смысл действия – по нажатию кнопки «Применить» получается, что каждый из полигонов имеет свой собственный цвет. 
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В свойствах слоя обращаемся к левой вкладке «Подписи», меняем на «Показывать подписи для этого слоя» «подписывать значениями» «Owner», добавляем графические эффекты «Фон» и  «Тень».
Результат:
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Можем добавить эффект частичной прозрачности заливки внутренностей полигонов. Свойства -> Выбор условного знака -> Прозрачность, причем она может быть установлена индивидуально для каждого полигона.
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Получается
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Что же получится при создании макета? Выбрав слева в панели «Добавить легенду» и настроив ее, получаем:
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Название карты, масштабную линейку Вы уже в состоянии сделать самостоятельно.
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